Optimisation d'images pour Internet

Quelques conseils

Le probleme :

Pour le web les images doivent étre aussi petites que possible. Si la page charge trop lentement,

les usagers se lassent et passent ailleurs.

Taille de I'image

Si elle va étre visualisee a I'écran I'image doit avoir une résolution de 72 dpi.
Sa taille totale doit étre adaptée a la visualisation dans une page. (Rarement plus de 500 pixels de
large, 400 pixels de haut, généralement beaucoup moins.) On peut donc scanner a taille réduite

ou rogner ou redimensionner l'image.

Choix du GIF ou du JPEG :
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Pour réduire la taille d'un GIF:

Réduire le nombre de couleurs : On peut souvent gagner du poids en réduisant le nombre
de couleurs.

Souvent le rendu gagne a activer la conversion avec pixellisation (ou tramage
stochastique ou diffusion), mais la compression est alors moins efficace. Si on n'active
pas cette fonction des zones de couleur (effet de lépre) disgracieuses apparaissent, mais la
compression est plus forte et I'image plus "light"

Pour réduire la taille d'un JPEG:

Réduire le facteur de qualité : On choisit le degré de compression : plus la compression
est forte et I'image "light" plus la qualité devient discutable en particulier dans les zones
de fort contraste, les bords, etc.

En Résumé :
» Choisir le JPEG pour les photos : une valeur de 30% est assez typique.
* Pour les GIF, limiter le nombre de couleurs au minimum nécessaire. 16 suffit parfois.
e (PaintShop Pro ou IrfranView 32 (PC) font un tres bon job ici : Shareware tous les 2)

N.B: Penser a changer les liens qui s'y reférent si on renomme un fichier



